
令和２年１月１９日（日）
令和２年１月２０日（月）
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出典：内閣府ホームページ

行政領域では、
様々なテクノロジー

を活用し、
行政改革を

進めていくこと等が
求められている。
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【ＭａａＳ】
（マース）

最適な移動手段を
シームレスに提供
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【近年の傾向】
１５～２９歳はプラス。

それ以外の年代はマイナス。

（平成３０年は、３０代がプラス、１４歳以
下がマイナス）

ファミリー層の転出が課題
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朝霞市等
埼玉県内
７市

和光市

板橋区等

東京都区部
４区

転出超過 転入超過
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住みやすさ、
定住意向とも
に改善傾向
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7.無回答
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・ほとんどの施策について
満足度はプラスとなって
いる

・マイナスとなっているの
は、駅北口まちづくりと
道路環境



15（第五次和光市総合振興計画策定方針より）



16



17

円形段ボールを使って、
これから先50年の
世の中や和光市について
対話しました。

「いただいたご意見」
・技術イノベーションが進んでいるので、
　色々な交通対策が考えられる。
・自然が５０年後も残ってほしい。
・和光にはコミュニティが大事
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この街で生まれてから死
ぬまでで、どのような市
民の悩み・課題があるか、
選んだ旗から抽出・整理。

「まちづくり人生ゲーム」
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構想骨子（案）
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みんなをつなぐ
ワクワクふるさと

和光
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